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Sazetak

Rad se bavi prisustvom nasilja i nasilnih sadrzaja
u crti¢ima odnosno animiranim filmovima za
djecu, te uticajima takvih sadrzaja na ponasanje
i mentalno zdravlje djece. Analizirajuci najc¢esce
gledane crtane filmovi pokusali smo klasificirati
nasilne sadrzaje i potencijalne posljedice djecije
izlozenosti istima.

Kljucne rijeci: animirani filmovi - crtici, nasilje,
mediji, ucenje

Novi Muallim « zima 2013. - god. XIV « br. 56



MRU AL LT MOV EORU M

Svjedoci smo pojave sve ucestalijeg nasi-
lja medu djecom i mladima, koje se manifestira
kao vrsnjacko nasilje, nasilje prema starim i one-
mocalim osobama, nasilje prema Zzivotinjama
i nasilje usmjereno na uniStavanje imovine i
materijalnih dobara drugih. Analiziraju¢i po-
tencijalne izvore porasta sklonosti nasilnickom
ponasanju i agresivnim reakcijama djece i mladih
mozemo zakljuciti kako su izvori mnogobrojni i
raznovrsni. Ove izvore je moguce klasificirati u
$est skupina: 1. nasilnicko ponasanje odraslih i
vr$njaka kao uzor za modeliranje; 2. visoki ste-
pen zastupljenosti nasilja u medijima poput
nasilja u filmovima, crti¢cima, stripovima, video
spotovima, ali i dokumentarnim emisijama i
dnevno-politickoj sceni, te video i kompjuter-
skim igricama; 3. naruSeni vrijednosni sistem
u kojem su uzori postale osobe iz kriminalnog
miljea zbog svoje uspjesnosti, poznatosti i bo-
gatstva; 4. evidentno odsustvo preveniranja
nasilnickog ponasanja kroz sankcioniranje istog
kada je pocinjeno. Naime evidentno je kako se
mnogi nasilnici tipa kriminalaca ponasaju nasil-
nic¢ki bez ikakvih posljedica po takvo ponasanje;
5. forsiranje subkulture antijunaka kroz filmove,
literaturu i druge medije, pri ¢emu je evidentan
porast antiteza u medijima koji vampire i vukod-
lake prikazuju kao pozitivce, razne kriminalce i
prevarante kao junake pa ¢ak do apsurdne po-
stavke u kojoj psihopata poput Hanibala Lectora
biva prikazan kao osoba vrijedna divljenja i fas-
cinacije, ili poput razli¢itih dokumentaraca koji
se bave podzemljem prikazuju¢i aktere kriminal-
nog miljea kao ,,cool“ likove; te 6. zanemarivanje
roditeljstva kroz nedostatak vremena za djecu,
emocionalnu hladnoc¢u i odbojnost, nervozu i
napetost, preno$enje negativnih emocija, stavova
i frustracija na djecu kao izvor porasta nasilnosti
kod djece i mladih.

Kako je iz ove grube klasifikacije evidentno,
dva od $est izvora potpadaju pod kategoriju uti-
caja medija na djecu i mlade. Evidentno je kako
program za djecu cesto sadrzi i vi$e nasilja ne-
go program za odrasle (Federman, 1998), sto je
posebno prisutno u tzv. crti¢cima. Animirani fil-
movi za djecu Cesto sadrze neki od oblika nasilja
u svojim prikazima bilo da je nasilje prikaza-
no: 1. eksplicitno u formi odredenog nasilnog
djelovanja koje za posljedicu ima trenutnu ili
trajnu Stetu po sebe ili drugoga ili bez prisustva
konacne stete, 2. bilo da je nasilje prikazano u
implicitnoj formi u vidu slutnje, kroz simbole ili
asocijacije na nasilje i nasilni ¢in, ili to je vjero-

vatno najcesce prisutno kroz nejasno definiranu,
u manjoj ili ve¢oj mjeri apstraktnu prijetnju, od-
nosno kroz elemente koji po svojoj prirodi imaju
arhetipski uc¢inak ili su u suprotnosti s njim, pri
¢emu se sa prijete¢im elementima udruzuju
elementi koji po svojoj prirodi nisu strasni niti
nasilni, odnosno ne izazivaju strepnju, te tako
upareni uzrokuju ve¢i nivo apstrakcije prijeteceg
konteksta te samim tim zbog svoje apsurdnosti
predstavljaju nasilnicki sadrzaj viseg reda. Miki¢
i Rukavina (2006) nalaze kako djeca najve¢i dio
slobodnog vremena provode gledajuci TV, pri
¢emu su to najcesce sadrzaji koji im nisu primje-
reni, a uglavnom stoga §to su njima namijenjeni
sadrzaji dosadni i neinteresantni. Autori pri to-
me naglasavaju kako rezultati variraju s obzirom
na spol ispitanika, dob i obrazovni i radni status
roditelja. Svakodnevni Zivot evidentno pokazuje
kako vecina roditelja nema vremena za ,bavlje-
nje“ djecom, te su najsretniji kada se djeca zabave
nekim sadrzajem na TV-u, pri ¢emu ne nalaze
razloga zabrinutosti ukoliko djeca gledaju crtice,
jer crti¢i su, to ,,svi znaju®, upravo namijenjeni
djeci, pa samim time i prikladni'. Ukoliko po-
gledamo te crtice, $to je bio jedan od zadataka
u okviru ove teme, ve¢ i pausalno gledanje bez
dublje analize ukazuje na visok stepen prisustva
nasilja. Medutim, da li ovo nasilje zastupljeno u
crti¢ima ima uticaja na pojavu nasilja kod djece
i mladih.

Veliki broj istrazivaca nalazi kako nasilje
u crti¢ima stvara vi$i stepen predisponiranosti
djece i mladih u pravcu frekventnijeg praktiko-
vanja nasilnickog ponasanja, povecava stepen
agresivnih tendencija i snizava prag kontrole nad
manifestiranjem agresivnih reakcija, dok druga
skupina istrazivaca smatra kako u kona¢nom
interpretiranju dobijenih rezultata u obzir tre-
ba uzeti i druge elemente koji mogu uticati na
pojavu ovog agresivnog ponasanja kod djece i
mladih u kontekstu gledanja crti¢a, kao §to su
prethodna stvarna iskustva, obiteljski kontekst,
prisustvo nasilja u odgoju, institucionalno i va-
ninstitucionalno modeliranje i tome sli¢no. Prva
grupa istrazivaca pozicionira svoj stav krajnje
kriticki spram prisustva nasilja u TV sadrzajima
namjenjenim djeci dok druga skupina istrazivaca
zauzima znacajno rezerviraniji stav, trazeci uzro-
ke za pojavu nasilnickog ponasanja u drugim
izvorima poput obiteljskog i socijalnog miljea i
sl.

1 Olako zaboravljamo da su prvobitni crti¢i bili namijen-
jeni odraslima, a ne djeci.
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Nalazi istrazivanja iz domene razvojne
psihologije naglasavaju kako su u dobi od 3 ili
4 godine djeca sposobna oponasati ponasanje
odraslih i druge djece, odnosno bilo kojeg uzo-
ra, pa i poistovjetiti se s popularnima junacima
crtanih filmova, TV emisija i sli¢no, pri ¢emu je
vazno naglasiti kako djeca mlada od 8 godina ni-
su u stanju razlikovati stvarnost od maste, §to ih
¢ini veoma podloznim uticajima prikaza nasilja
kao sastavnog dijela ponasajnog repertoara liko-
va sa ekrana.

Medutim, problem nije samo u oponasanju
nasilnickog ponasanja likova iz TV repertoara za
djecu, vec i samoga prisustva nasilnih i zastrasu-
ju¢ih sadrzaja u ovim programima, $to indirektno
izazivajudi intenzivan strah kod djece moze pota-
knuti pojavu agresivnog ponasanja kod istih kao
odbrambenog mehanizma, koji djetetu obezbje-
duje prividnu zastitu u vidu konstatacije ,Evo ja
sam takoder stragan i mene se treba bojati, opa-
san sam, ne trebam se bojati, jer mene se boje.
Ako su za adolescentsku dob, kako istrazivanja
pokazuju (Cantor, 1998), posebno zastrasuju-
¢e teme one koje na filmu prikazuju price koje
uklju¢uju nadnaravno i okultno u kojoj mjeri su
takvi sadrzaji tek zastrasujuci za djecu mladeg
uzrasta, posebno onu ispod 8 godina starosti, pri
¢emu je neefikasno djeci objasnjavati kako to nije
stvarno, kako je to samo film (Cantor & Wilson,
1984). Cinjenica je kako su crti¢i prepuni naraci-
je o nadnaravnom, okultnom, paranormalnom i
onostranom, odnosno nepoznatom, nespoznat-
ljivom, nedokucivom, dakle prijete¢em.

Pored uzrokovanja nasilnickog ponasanja,
prisustvo ovih sadrzaja u medijima mozZe nanije-
ti ozbiljnu Stetu po cjelokupno mentalno zdravlje
djece i mladih. Mnogi autori nalaze kako izlo-
zenost medijskim prikazima nasilja pa time i
nasilja u crti¢ima moze za posljedicu imati razli-
Cite poremecaje ponasanja, spavanja, hranjenja i
sli¢no (Coltrane i Messineo, 2000).

S obzirom da je evidentno kako prisustvo
nasilnih sadrzaja u medijima moze izazvati izni-
mno negativne posljedice po mentalno zdravlje i
ponasanje djece, vaznim se ¢ini navesti u kakvo-
me sve obliku ovi sadrzaji mogu biti prisutni u
medijima kojima su izloZena djeca i mladi.

Nasilnicki sadrzaji dakle mogu biti evidentni
i prikriveni, naglaseni i priguseni kroz uklapanje
u druge sadrzaje, te nekada nisu nimalo jedno-
stavni za otkrivanje i prepoznavanje. Njihova se

forma moze manifestirati kroz prikaze:

u kojima nalazimo naglasena eufori¢na
stanja i stanja izvan kontrole kao Sto su
bilo koji oblik nekontrolisanog kretanja,
ispustanja zvukova i slicno, Sto djeluje
uznemirujuce na posmatraca, posebno uko-
liko je duze izlozen takvom sadrzaju

kada je nasilje prikazano kao simpati¢no
i smije$no, poput nasilja u crticima Bugs
Bunny, Tom and Jerry i sl.

gdje svjedo¢imo kontroli nad drugima
poput Pokemona, Yu-Gi-Oh, prikaza hip-
noze ili vladanja drugim preko magijskih
rijeci, formula ili rituala

kada nasilje nema negativne posljedice
po onoga ko ga manifestira ili ¢ak proiz-
vodi pozitivne posljedice kao kada junak
postane slavan ili popularan zbog nasilnog
ponasanja, $to je cesto prisutno kod prikaza
vrsnjackih tuca, ili kod prikaza borbi juna-
ka i ishoda istih u drustvenoj percepciji

kada nasilje nema negativne posljedice po
onoga nad kojim je manifestirano kao ka-
da macak Tom biva upucan i ipak Ziv i ¢itav

gdje je naglasen prikaz ,opravdanog®
nasilja, odnosno nasilja dobrog nad zlim,
pozitivhog nad negativnim, simpati¢nog
nad mrskim i slicno kao Sto je najlesci
slucaj sa crti¢cima gdje junak pobjeduje zlo,
ili nasilnika kao kada Popaj ,,prebije“ Badzu

kada nalazimo apstraktne i stra$ne prikaze,
slike, kontekste koji djeluju nedoreceno,
nepojmljivo te samim time i prijetece tipa
prikaza zamracenog dvorca, prijetece Sume,
neobicnih i zastrasujucih zvukova, prikaza
sjenke i sl.

u kojima se javlja ,BU* efekat kod izne-
nadnog, nenadanog prikaza zastrasujuceg
dogadaja ili scene, kao kada liku iz crtica
koji sjedi za stolom i ruca iznenada ispadne
oko u supu (to Sto djeca reaguju eventu-
alnim smijehom ne znaci da im prizor
nije strasan, odnosno cesta je pojava da na
neugodne ili strasne situacije reagujemo
smjehom)

kada se pojavljuje kratkoroc¢ni ekspoze
nejasne scene nasilja koji ostavlja
nedorecenost te poti¢e konfabulaciju nasil-
ja, $to djeca obi¢no rade pri uspavljivanju,
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pri ¢emu se naknadno izmastava svrsetak,
kao kada lik iz crtia biva napadnut sjeki-
rom i onda se samo Cuje zvuk bez prikaza
slike

e gdje nalazimo evidentne stravi¢ne scene,
tipa ubijanja Zivotinje, mucenja iste, prisus-
tvo krvi, djelova tijela i sl.

e kada dolazi do pridruzivanja nasilnickih,
zastraSuju¢ih karakteristika bi¢ima ili
predmetima koje dozivljavamo suprotno
tome, kao Sto je prikaz straviénog zeca
crvenih ociju, krvavih Celjusti, prijeteci
iskezenih zuba i sl. (zeca doZivljavamo inace
kao pitomu i dragu Zivotinju)

e u kojima se desavaju transformacije likova
iz bezazlenog u zastradujuci oblik kao sto
je slu¢aj s transformacijom djecaka ili nekog
drugog junaka ili lika u cudoviste, zvijer i sl.

e u kojima su naglaseni prikazi oruzja,
sprava za mucenje, ostrih premeta, litica,
bunara i drugih stvari koji djeluju prijetece,
odnosno izazivaju dojam kako mogu nani-
jeti bol, $tetu i smrt

u svrhu potkrepljivanja gore navedene podjele.
Tako u serijalu crti¢a na Cartoon Network, Grim
Adventures of Billy and Mandy, nailazimo na
ucestalo prisustvo krvi, dijelova tijela i ekstrem-
no prenaglasenih emocionalnih reakcija tipa
histerije, bjesa i slicno, dok na njihovom serijalu,
Courage the Cowardly Dog, djevojcici ispada oko
dok svira violinu i sl. a na kraju svake epizode
prisutan je zastrasujuci logo dzinovskih usta, na
crnoj pozadini, s odvratnim zubima razvucenim
u osmjeh koji ne djeluje nimalo prijatno.

Jedan od ubjedljivo najnasilnijih crtic¢a je
South Park koji je prepun ubistava, samoubi-
stava, oruzja, simbola rasisticke i vjerske mrznje
i tome sli¢no, pri ¢emu nikakvo opravdanje nije
to $to je crti¢ namijenjen odraslima i $to su sve
negativne scene ironi¢no- satiricki prikazi, jer
ovaj crti¢ gleda i veliki postotak djece i mladih,
koji izmedu ostaloga ovu ironiju ne shvataju.

Tom and Jerry predstavlja crti¢ prepun nasil-
ja, neracionalnih situacija i dogadaja u kojima
akteri bivaju bezbroj puta ubijeni, iskasapljeni,
unakazeni, razneseni u komadice i sli¢no, a ipak
na kraju zivi i zdravi. Sli¢no se desava i u serijalu
Bugs Bunny. Posebno je znacajna konstatacija
kako vecini roditelja ovaj crti¢ predstavlja sas-

vim bezazlen sadrzaj, pri ¢emu im ne pada na
pamet kako bi djeca mogla imitirati ove junake
pa gadati nekoga nozem ocekujuci da ranjavanje
ne ostavlja posljedice ili pak baciti sa 10 sprata
mladeg brata ocekujuci kako ¢e se on naposljet-
ku napuhati.

U Pokemonu i Yu-Gi-Oh junaci se bore
koriste¢i mo¢i svojih ljubimaca odnosno bi¢a
koje ozivljavaju karte, pri ¢emu ti okr$aji nisu
nimalo bezbolni i bezazleni za same ljubimce
odnosno ozivljena bica, $to sugerise djeci kako
bol i patnja pa ¢ak niti smrt onih koji su pod
nasom kontrolom i vlasti, nisu niti strasni, niti
zabranjeni niti losi. The Felidae je crti¢ s velikim
brojem prikaza nasilja, posebno nad zivotinjama,
pri ¢emu su macke koje dozivljavamo kao umil-
jata stvorenja lab. eksperimentima pretvorene u
stradne zvijeri. U crti¢u The Plague Dogs nailaz-
imo na zastrasujuce prikaze oruzja (puske),
ranjavanja zivotinja, ranjavanja ljudi, krvave
scene otkinutih prstiju i raznesenih glava, ubijen-
ih Zivotinja, rastrganih ljudskih tijela, mucenja
pasa i sli¢no, a sli¢ne prikaze nalazimo i u crti¢u
Watership Down u kojem se vodi rat zeceva, koji
su prikazani kao zastrasujuca stvorenja, krvavih
Celjusti, crvenih ociju koja se nemilice kolju i ko-
janemaju niti jedne dodirne tacke s predodzbom
o umiljatom zecu.

U mnogim crtiéima nailazimo na
zastrasujuce transformacije likova, kao $to je
slucaj sa Ben Ten-om i slicnim junacima, te na
zastradujuce prikaze mitskih stvorenja, demona,
duhova, ¢udovista, vanzemaljaca i tome sli¢no.

Vidimo kako manje-viSe ve¢ina crtic¢a sadrzi
veliku koli¢inu razli¢itih zastrasujucih i nasilnih
sadrzaja, pri ¢emu vecina tih sadrzaja od strane
roditelja biva percipirana kao bezazlena i bezo-
pasna, ali u stvarnosti moze imati mnogobrojne
negativne posljedice po malenog gledaoca, kao
§to su:

e neobjektivna i neracionalna predodzba na
relaciji uzrok-posljedica, sto moze doves-
ti do samoozljedivanja ili ozljedivanja
drugoga

e dozivljaj nasilja kao dozvoljenog, oprav-
danog i u pravim (po uzoru na crtice)
okolnostima pozeljnog obrasca ponasanja

e stvaranje intenzivnih stanja strepnje i
straha, osjecaja postojanja imaginarne
prijetnje, zbog vjerovanja u postojanje
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magije, dejstva iracionalnih, zastrasujucih,
prijetecih bica i sila i tome sli¢no $to moze
dovesti do ozbiljnih posljedica po men-
talno zdravlje

e stvaranje predodzbe da se prema ljubi-
mcima ili drugoj djeci koja su podlozna
njihovoj kontroli mogu ponasati prema
vlastitom nahodenju, te da ih mogu
iskoristavati i dovoditi u opasnost ili
prijeteci kontekst.

Umjesto zakljucka

Potencijalne opasnosti sadrzane u crti¢ima i
drugim medijskim sadrzajima koje konzumi-
raju djeca ocito nisu bezazlene niti ih smijemo
zanemariti i negirati, ve¢ je neophodno ozbiljno
pristupiti segmentu roditeljske odgovornosti u
pracenju i evidentiranju sadrzaja kojima su nasa
djeca izlozena. Ne smijemo se pri tome osloniti
na cenzuru medija koji ove sadrzaje emitiraju, ve¢
trebamo preuzeti licnu inicijativu i briga o ovim
sadrzajima treba postati predmetom svjesnog i
planskog izbora nas odraslih. Nisu pri tome svi
crti¢i nasilni. Neki od izvanrednih crti¢a veoma
poticajnih za razvoj djecije maste i kreativnosti,
te za usvajanje socijalnih vjestina i kompetencija
su crti¢i tipa: A JE TO, Pingvin, Simsala Grim,
Lolek i Bolek, Ledeno Doba, Jednom davno i nji-
ma sli¢ni.
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Summary

CONSEQUENCES OF CONSUMATION OF ANIMATED
VIOLENCE

Dzenan Skeli¢

This paper examines the presence of violence
and violent contents in cartoons and animated
children’s films, as well as the impact of such
contents on behavior and mental health of
children. By analyzing the most watched
cartoons, we tried to classify violent contents and
potential consequences of children’s exposure to
them.

Key words: animated film, cartoon, violence,
media, learning
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